gestaltunc

Gestalttheorie

"Das Sehen ist kein mechanisches Aufzeichnen von Teilelementen,
sondern vielmehr das Erfassen von bedeutsamen Strukturmustern."

Rudolf Arnheim, Kunst und Sehen 1954
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Gestalttheorie

"Gestalten sind Ganzheiten, oder genauer: gegliederte Teilganzheiten innerhalb eines Feldes
des Wahrnehmens, Vorstellens, Denkens, Fiihlens, Wollens. Die einzelnen Glieder der Gestalt
werden mehr von der Ganzheit her bedingt, als die Teile das Ganze bedingen.

Das Ganze ist mehr als die Summe seiner Teile."

Christian v. Ehrenfels, Uber Gestaltqualitaten 1890
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Gestaltprinzipien

1. Ganzheit

2. Pragnanz (simplicity)

3. Figur und Grund

4. Nahe (proximity)

5. Ahnlichkeit ( similarity )
6. Fortfiihrung (continuation)

7. Geschlossenheit (closure)
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2. Prinzip der Pragnanz  Geschlossenheit

* simple Formen konnen visuell besser wahrgenommen
werden als komplexe

* ein Objekt 10st sich leichter aus seiner Umgebung je

pragnanter seine Form ist.
* durchgehende Linien werden zu Einheiten zusammengefasst.

* das Innere einer Linie wird als Figur aufgefasst.
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2. Prinzip der Pragnanz  Geschlossenheit

29. Jun. 2009



gestaltung / 06 gestalt

3. Prinzip von Figur und Grund
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3. Prinzip von Figur und Grund
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3. Prinzip von Figur und Grund  Ttypogramm

Vektor3, Schweiz
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4. Prinzip der Nahe Gruppierung

nahe beieinander liegende Teile werden als zusammengehorend empfunden_
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Untersuchungen zur Lehre von der Gestalt Il, in Psychologische Forschung, 4, 301-350. Max Wertheimer (1923)_

http://psy.ed.asu.edu/~classics/Wertheimer/Forms/forms.htm
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4. Prinzip der Nahe Gruppierung
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5. Prinzip der Ahnlichkeit similarity

Ahnlichkeit entsteht durch .
* Grol3e

* Form

* Farbe

* Helligkeit

* Raumlage

* Raumorientierung
* Bewegungsrichtung
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5. Prinzip der Ahnlichkeit similarity

a. Gruppenbildungen nach Ahnlichkeit der GroRe
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6. Prinzip der Fortfihrung continuity
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6. Prinzip der Fortflihrung
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Continuity

Il

Usability serves us well.

World Usability Day promotes the value of usability, user

centered design, and your right to have things that work better.

To find out more and see what’s happening in your city on

November 14th, go to www.worldusabilityday.org.

gliba

14 November 2006 « Making life easy!

(4 )) World Usability Day 2006 @

APOGEE npillecenl, @ merces “Iytut Noldus

ORACLE' w ¥ TechSmithi

usabi/ity.

WEBER SHANDWICK
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6. Prinzip der Fortfihrung continuity

Usability makes the world work better.

World Usability Day promotes the value of usability, user

centered design, and your right to have things that work better.

To find out more and see what’s happening in your city on
November 14th, go to www.worldusabilityday.org.

&) World Usability Day 2006 V’_@E

APOGEE pillecen, @ meres <Intunt Noldus

...............

ORACLE' w WTechSmith = usabiity. “‘,M.g\s‘,,mw,m
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7. Prinzip der Geschlossenheit closure

Linienztige werden vom Auge zu einer pragnanten Form geschlossen
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7. Prinzip der Geschlossenheit closure
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